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TIRO FEDERAL ARGENTINO
SUBCOMISION DE TIRO CON ARCO

Lisandro de la Torre 580 | 3100 Parana | Entre Rios.





TIRO AL GALLARDETE | REGLAMENTO

1| Clases: Señor y Categorías G

2| Divisiones

Recurvado: La categoría concentra a los tiradores de las divisiones Recurvado Olímpico; Recurvado Raso y Tradicional / LongBow.

Compuesto: La categoría concentra a los tiradores de las divisiones Compuesto Libre, Compuesto Cazador y Compuesto Cazador con Gatillo

3| Campo de tiro

3.1  | Blanco

* Blanco circular, de 15 metros de diámetro; dividido en 5 zonas circulares concéntricas, las cuales el diámetro tiene 3 metros de diferencia con las zonas adyacentes. 

* El blanco tiene que ser marcado en el suelo, siendo las líneas del mismo indeformables.

* En el centro del mismo se coloca el Gallardete, el cual no puede superar la altura máxima de 1 metro desde el punto en el que toca el suelo.

* Exterior al blanco, se marcara un circulo exterior de 10 metros de diámetro, el delimita la zona de puntaje a la cual solo pueden ingresar el juez, el auxiliar del juez y el tanteador.

3.2 | Gallardete

* Compuesto por una bandera de color brillante, visible a largas distancias; de forma triangular.

* El tamaño del mismo es de dos lados de 80 centímetros y un lado de 30 centímetros.
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* El mismo puede tener decorado el logo o escudo de la institución organizadora, siempre que no interfiera con la visualización del mismo.

* El gallardete se colocara en una estaca, de manera que el mismo indique la dirección del viento; siendo la estaca de madera y del largo suficiente para que la misma quede firme al ser colocada en el centro del blanco.

3.3 | Zona de Tiro

3.3.1 Distancias de tiro

200 Mts del gallardete: Compuestos Seniors caballeros y damas y Compuestos clase G con mas de 40 libras.
1. 165 Metros del gallardete:

a. Compuestos clase G hasta 40 libras.

b. Recurvados Seniors caballeros.

2. 125 Metros del gallardete:

a. Recurvados Seniors Damas

b. Recurvados clase G con mas de 30 libras.

3. 90 Metros del gallardete:

a. Recurvados clase G hasta 30 libras.

4. 60 Metros del gallardete:

a. Recurvados clase G4 y G5 únicamente.

3.3.2 Líneas de tiro

* Las mismas tienen que estar ubicadas de forma paralela una detrás de otra, logrando un solo sentido de tiro. Alineadas entre si por el centro de cada una, desde el cual se tomara la distancia al gallardete.

Para mayor seguridad las mismas tiene que tener las siguientes longitudes:

Línea a 60 metros del gallardete: 15 metros de longitud.

Línea a 90 metros del gallardete: 20 metros de longitud.

Línea a 125 metros del gallardete: 25 metros de longitud.

Línea a 165 metros del gallardete: 35 metros de longitud.

Línea a 200 metros del gallardete: 40 metros de longitud.
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3.3.3 Zona de seguridad

* Se establecerá una zona de seguridad por delante de la línea de tiro, en la cual no puede haber ninguna persona durante las series de tiro.

* La zona de seguridad esta conformada por una línea recta.

* Se origina en los extremos de la línea de tiro ubicada a mayor distancia del gallardete, teniendo la misma un incremento de 10 metros de longitud en cada extremo de la misma.

* Pasa por un punto ubicado perpendicularmente al sentido de tiro, y a una distancia del gallardete  equivalente al valor de longitud de la línea de tiro de mayor distancia más un incremento de 20 metros.

* La zona de seguridad se establece a ambos lados de las líneas de tiro.

· Ejemplo: Si la línea de tiro mide 40 metros de longitud, la zona de seguridad comenzara a los 30 metros del punto en el cual fue tomada la distancia, y pasa por el punto ubicado a 60 metros del gallardete, de forma perpendicular al sentido de tiro.

* Se realizara otra línea de seguridad, 10 metros detrás de la línea de tiro de mayor distancia al gallardete; delante de la misma esta reservada solo para tiradores. 

* Detrás de ambas líneas de seguridad, se podrán ubicar los espectadores.
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* En caso de que el viento sea demasiado fuerte y en sentido perpendicular al sentido de tiro, solo se permitirán espectadores en zona de espectadores, ubicada en el punto que se origina el viento.
* Se podrá modificar la forma de armado del campo de tiro, siempre que dicha disposición no genere ningún tipo riesgo para los deportistas, teniendo en cualquier caso que respetar las medidas de la zona de seguridad, y no pudiendo estar las líneas de tiro en una posición que genere un Angulo de mas de 90º.

4| Equipamiento de los arqueros

4.1 No esta permitido el uso de:

* Miras de cualquier tipo.

* Marcas visibles en los arcos que sirvan como sistema de mira.

* Monoculares, Binoculares, Telescopios, Catalejos, y/o similares equipamiento que sirvan para aumentar la visión a larga distancia.

4.2  Esta permitido:

* El uso de anteojos recetados por profesional únicamente.

* Emplumados tipo Flu-Flu o similares.

* Todas las flechas tienen que estar correctamente identificadas en el ASTIL.

* El resto del equipamiento permitido será según normas FATARCO / FITA.

5| TIRADAS

5.1 Recurvados Seniors, Compuestos Seniors y clase G

Se realizaran 6 series de 6 flechas cada una, logrando así un total de 36 flechas tiradas.

El tiempo máximo permitido para realizar las tiradas es de 4 minutos para cada tanda.

5.2 Recurvados clase G

Se realizaran 12 series de 3 flechas cada una, logrando así un total de 36 flechas tiradas.

El tiempo máximo permitido para realizar las tiradas es de 2 minutos para cada tanda.

5.3 Generales

* Esta prohibido levantar el arco fuera del tiempo de tiro.

* La/las flechas tiradas fuera del tiempo de tiro, producen la perdida de la/las flechas de mayor valor de dicha ronda.

* En caso de necesitar tiempo de reparación, las flechas serán recuperadas cuando el juez disponga.

* Los atletas realizaran las tiradas, con un pie de cada lado de la línea de tiro, y con ambos pies apoyados en el suelo.

* Las flechas tiradas no pueden ser vueltas a lanzar, en ninguna circunstancia.

* Una flecha no se considera tirada, si el atleta puede tocarla con el arco.

* Los atletas no pueden recibir ningún tipo de asistencia.

* Los tiros se realizaran en una sola dirección, y esta estará en dirección al gallardete.

* Las tiradas se realizaran de mayor a menor distancia en este orden:

                1- Primero se realizaran las tiradas de 3 flechas por serie

                2- Se realizara el tanteo.

                3- A continuación dará inicio a las tiradas de 3 y 6 flechas por serie.

                4- Se realizara el tanteo.

6| Tanteo

Las flechas serán retiradas del blanco y de la zona de seguridad del mismo, por la persona designada por el juez, desde el circulo de mayor tamaño al menor, uno por ves, y dejando las flechas separadas de acuerdo al valor obtenido.

Las flechas que impacten fuera de la zona de seguridad, podrán ser recogidas por los tiradores, no tanteándose las mismas.

Luego de que todas las flechas sean recolectadas, se llamara a los atletas para la identificación de las mismas y proceder al tanteo, bajo la supervisión del juez.

Los valores del blanco son 5 – 4 – 3 – 2 – 1; desde el circulo interior al exterior. Las flechas que no impacten en el blanco serán tanteadas como M. Los puntajes se tantearan de mayor a menor.

El valor de la flecha, será determinado por la posición de la punta de la misma.

Las flechas que impacten la estaca o el gallardete, se tantearan como 5.

Los empates se decidirán de la siguiente manera:

· Primero por el menor numero de M.

· Luego por el menor numero de 1, luego de 2, etc.

· Si la cantidad obtenida de TODAS las flechas es la misma, se declarara empate.
Aclaracion General:

Todos los tiradores de la MISMA división (recurvados o compuestos) de las diferentes categorías (seniors o clases G) competirán entre si, diferenciándose unas de otra por la dificultad impuesta por la distancia de tiro. (Por lo tanto, todos los recurvados compiten entre ellos, y todos los compuestos entre ellos)

